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DA JAVASCH

Iniciamos mais um tutorial, desta vez
sobre a JavaScript que Ihe vai permitir "artilhar"
Os seus sites e fazer alguns programas.

avascript ¢ uma linguagem scripr continuar,

que vai permitir ao leitor adicionar Caso o leitor ndo introduzisse as rags
codigos de programagio as suas pagi- <script language="javascript"> ¢
nas de Internet. Esta linguagem permite </script>, 0 browser nao reconheceria
criar alguns programas, (ais como, uma as linhas de codigo nesta linguagem,
calculadora ou até mesmo um pequeno imprimindo apenas essas linhas como
jogo primitivo. | simples texto.
De qualquer modo, existem utilizagoes O leitor poderi escrever o cédigo em
mais sérias a dar a esta linguagem co- JavaScript, tanto na seccio <head> co-
mo, por exemplo, a detecgdo do mo em <body>, sendo aconselhével es-
browser do utilizador que visita a pigi- crever sempre que possivel, em <head>.
na, a possibilidade de usar cookies, abrir
paginas personalizadas e, ainda, a vali- Outros pormenores a saber antes de
dagiio de campos de informagao. ESCTeVEr O Seu Primeiro script:

Antes do leitor comegar a escrever os As linhas em JavaScript acabam com
seus scripts, serd melhor comegar pelos ponto e virgula
aspectos basicos desta linguagem. Este O leitor deverd ter reparado que a linha
tutorial cobre todos os aspectos essen- em JavaSeript no exemplo anterior aca-
ciais que precisard de conhecer antes de ba com um ponto e virgula.
entrar em pormenores mais complexos.

Coloque sempre o texto entre "' "'

(@) principlo... Quando o leitor desejar introduzir texto
O JavaScript nao € um cédigo HTML | que ird ser tratado pelo JavaScript, de-
e, sendo assim, o leitor necessita de dar veri fazé-lo sempre entre duas aspas.
a conhecer ao browser onde € que o Se se esquecer disto, o JavaScript inter-
codigo se inicia. Para isso, usa-se a pretard o lexto como sendo varidveis.
"tag" <script language="javascript"> e
</script=. As letras maitsculas sio diferentes
Considere este pequeno exemplo: | das letras mintsculas
<html> | O leitor deverd lembrar-se que escre-
<head> ' ver em letras maitisculas é diferente
<title>Pdgina em Javascript</title> | de escrever em letras mindsculas. Isto
</head> | significa que quando se escreve um
. comando, deverd colocar as letras
<body> maitsculas e minisculas nos sitios
<scrit language="javascript"> correctos.
| alert("Bem-vindo & minha pigina em Por exemplo, um comando em
| JavaScript!!!"); JavaScript chama-se onMouseOver.
| </seript> Se o leitor escrever Onmouseover, o
| </body> JavaScript nfio o vai entender.
| </html>
Considere agora o seguinte exemplo:
| A palavra alert ¢ um comando standard Em vez de escrever uma mensagem nu-
| em JavaScript que faz aparecer uma ma janela pop up, poderd escrever di-
| caixa de alerta no ecrd. O leitor vai rectamente no documento.

| ter de pressionar o botdo "OK" para | <html>
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SOLUCOESE

<head>

| <title>Pagina em JavaScrip</title>

<thead>

| <body=>

| <script>

' document.write("Bem-vindo ao meu
' mundo!!!"):

| <Jscript>

| </body>

</html>

O comando document.write diz ao
browser para escrever no documento o
texto entre parénteses.

Nota:
Quando escrever o texto em
JavaScript faca-o sempre entre " ",

| Este exemplo escreverd no documento
| a frase:

| Bem-vindo a0 meu mundo!!!

| Considere o seguinte exemplo para
| aprender onde o JavaScript coloca o
| texto:

| <html>

| <head>

<title> Pdgina em JavaScript</title>

</head>

| <body>

| Ol4!!1<br>

| <script>

' document.write("Bem-vindo ao meu
- mundo!!!l<br>");

</script>
Aprecie a sua visita. . .<br>
</body>

| </html>

O "output" para este codigo seria:
Ola!!!

Bem-vindo ao meu mundo!!!
Aprecie a sua visita. ...

| Como o leitor pode observar, o
? JavaScript escreve o texto no sitio onde
| se encontra o c6digo na estrutura
| HTML.

Um aspecto interessante € que o lei-
tor poderd introduzir todos os tipos de
tags em HTML dentro do método
document.write.

Letras mailsculas

" E extremamente importante ter presente
' que o JavaScript faz uma distingio
| completa entre letras maitsculas e
| mintisculas, Uma varidvel de nome va-
| lor € diferente da varidvel VALOR.

| Considere os seguintes exemplos:
' Exemplo 1:

| <html>

| <head>

| <title>A minha pégina</title>

</head>

| <body>
| <seript>

valor=2;

' valor=5;

| resultado=valor+valor;

| document.write(resultado):
| <fscript>

| </body>

</html>

O output deste exemplo seria; 10 (5 + 5).
Exemplo 2:

<html=

<head>

<title>A minha pagina</title>
</head>

<body>

<script>

valor=2;

VALOR=5;
resultado=valor+VALOR:

- document.write(resultado);

</script>

 </body>

| <fhtml>

O "output" para este exemplo seria 7 (2
[ +35).

‘Janelas "pop up"

| Em JavaScript € possivel criar trés tipos
' de janelas pop up.

A alert box, a confirm box e a

| prompt box.

| Alert Box (caixa de alerta)

| A sintaxe da alerr box & alert ("texto");

| O utilizador terd de carregar em seguida
| no botdo "OK" para continuar.

 Um uso tipico serd o de criar certos avi-
| s0s para o utilizador.

| Confirm Box

' (caixa de confirmacéao)

A sintaxe para esta caixa é: confirm
("texto"); o utilizador terd de carregar em
"OK" ou "Cancel” para continuar, Se o
utilizador carregar em "OK" a caixa re-
tornard ao valor true. Se carregar em
"Cancel”, retornard ao valor false.

Exemplo:

if (confirm("Aceita?")) {alert("Vocé
aceita") }

else {alert("Vocé niio aceita”) };

Prompt Box

A sintaxe da Prompt Box serd: prompt
("texto","valor_por_defeito");

O utilizador terd de pressionar "OK" ou
"Cancel" para continuar, depois de in-
troduzir o texto.

Se o utilizador pressionar em "OK" a
prompt box devolve o texto inserido; se
pressionar "Cancel" a caixa devolve o

- valor null.

Como o utilizador geralmente quer

| guardar o texto inserido na caixa, serd
' normal guardar esse inpuf numa varia-
| vel, como mostra este exemplo:

| nome=prompt("Introduza o seu
| nome","Introduza o seu nome aqui');

Variavei

' Uma varidvel é, simplesmente, um lu-

gar na memoria do computador onde
este armazena informagdo. Todas as
varidveis sdo identificadas por um
nome linico que lhes € atribuido.
Considere o exemplo seguinte:

<html>

<head>

<title>Pégina em JavaScript</title>
</head>

<body>
<script>

| nome="S¢érgio";

document.write(nome);
</script>

divisdo entre
dois nameros

Operadores aritméticos

A tabela seguinte mostra os operadores aritméticos a++ e a--:

 significado

Operador
L4+ incremento
-- decremento
| agoraigual a 4.
% .~ retorna o resto da

Exemplo
P T
a varidvel a seria agora
igual a 6.
a=5;a--;a variavel a seria

a=8%3;
a varidvel a seria agora
igual a 2.
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-

o

-

</body>
</html>

Este exemplo escreveria "Sérgio” no
documento. Note que quando se pre-
tende que o texto seja armazenado nu-
ma varidvel, é necessirio escrever o
texto entre " ",

A razio é de que o JavaScript usa os
simbolos " " para diferenciar o texto das
varidveis.

Veja o seguinte exemplo:
<html>
<head>

| <title=P4gina em JavaScript</title>

</head>

<body>

<script>
sergio="Primeiro nome";
nome=sergio;
document.write(nome);
</script>

| </body>

</html>

| Na primeira linha do script, o texto

"Primeiro nome" ¢ guardado na varid-
vel "sergio".

Na segunda linha, a vanidvel "sergio" é
atribuida a varidvel "nome". Finalmente,
na terceira linha, a varidvel "nome" € es-
crita no documento.

Atribuicao de valores

as variaveis

A maneira mais comum de atribuir um
valor a uma varidvel € usar o sinal =,
Considere os seguintes exemplos de co-

| mo se pode atribuir valores a varidveis:

| Comparando variaveis

Existem diversas maneiras para com-
parar variiveis. A maneira mais simples

Operadores de comparacao

Operador

Significado

Exemplo

== igual a

4==5 (falso)
5==5 (verdadeiro)
~ 5==4 (falso)

! diferente de

4!=5 (verdadeiro)
5!=5 (falso)
5!=4 (verdadeiro)

< menor que

> maior que

4<5 (verdadeiro)
5<5 (falso)
5<4 (falso)
4>5 (falso)
5=5 (falso)
5>4 (verdadeiro)

o= menor ou igual

4<=5 (verdadeiro)
5<=5 (verdadeiro)
5<=4 (falso)

= maior ou igual

4>=5 (falso)
5>=5 (verdadeiro)
5>=4 (verdadeiro_}wm

| serd a comparacdo de igualdade, que se
' pode fazer usando um duplo sinal de
| igual,

if (a==b) {alert("aigual ab")};

' if (nome=="Sérgio") {alert("Bonito

| nome!!!")}:

I Nota:

| A fungo if ¢ explicada mais adiante.

| Se se esquecer de usar um duplo sinal

| de igualdade quando comparar var-

| idveis e usar um tnico sinal, o leitor
niio estard a comparar os dois valores

| mais sim a atribuir o valor da varidvel

| & direita do sinal, a varidvel da es-

| querda,

' Um exemplo deste erro:

if (nome="Sérgio"){alert("Bonito

| nome!!")};

Atribuicao de valores as variaveis

Exemplo
a=2
| a=2; a++;
| a=2; a-;
' a=2; b=3; c=a+b
| a=2; d=a+6;
primeiro="Sérgio";
tltimo="Azeredo”;
. completo=primeiro+"”+dltimo;
a=2*7
b=20/5
c= (20/5) *2;
_ 4=20/(5*6);

e o
a=2
a=3 (2+1)
a=1(2-1)
€=5 (2+3)
d=8 (2+6)
primeiro=Sérgio
dltimo=Azeredo
completo=Sérgio Azeredo
a=14 (2*7)
b=4 (20/5)
c=8 (4*2)
d=2 (20/10)
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| Este € um erro muito comum, que estra-
| gard por completo o seu script.

| A tabela acima mostra os diferentes
operadores de comparagdo.

IF e ELSE

Por vezes o javascript permite fazer dis-
| tingdes entre diferentes possibilidades.

| Por exemplo, o leitor poderd ter um
| script que verifique que browser € que
o utilizador estd a usar ao visitar deter-
' minada pdgina. Se for o MSIE, uma
pdgina especialmente desenhada para
| esse browser serd carregada, se for o
| Netscape outra pigina ird aparecer.

|

| A sintaxe geral para esta fungfio serd:

i if (condig@io){acgo] Jelse{acgdo2 };

| Um exemplo:

| if (browser=="MSIE") {alert("Esta a
| usar 0 MSIE")}

| else {alert("Estd a usar o Netscape") }:

| Note que usa-se 0 "if" e ndo "IF". Caso
| contririo, daria um erro. Note-se ainda
| que se usa dois sinais de igualdade para
| a comparagfio "=="

Se escrevéssemos browser="MSIE" es-
| tarfamos a atribuir "MSIE" a uma va-
| ridvel chamada browser.

| Para o més que vem...

' Acompanhe na préxima edi¢do a se-
gunda parte deste tutorial para a lin-

| guagem Java. Até 14, vi praticando.

| SERGIO AZEREDO




