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Crie paginas Web inteligentes
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§§3 guia-lo no universo
P .
da linguagem
que o ajuda
a tornar
O seu site unico
R egressamos aeste tutorial exactamen-
te no ponto onde tinhamos terminado
o més passado. Na altura, faldvamos sobre
a capacidade que esta linguagem tem de
de Ihe permitir conceber distinges entre
viirias possibilidades. Ainda em relagio ao
IF e ELSE, existem as seguintes opgoes:
AND, OR, NOT
Para melhorar as suas declaragdes “if”
poderd ainda usar os operadores légicos.
O AND serd escrito como && e é usado
para verificar se mais do que uma condi-
¢do ¢é verdadeira.
A sintaxe sera:
if (condi¢do && condi¢do) {accio}
Exemplo:
if (hora==12 && minutos==0) {alert(*¢ b
meio-dia™)}; Fungoes <head>
O OR ser escrito como || Em vez de adicionar o seu cédigo em <seript>
Jjavascript nas suas paginas, e ter o browser function minhafuncao()
A sintaxe seri: a execular esse mesmo cddigo assim que {
if (condigdo || condigiio) {ac¢iio) 0l&, o leitor poderd querer s6 executd-lo se alert(*Bem-vindo ao meu mundo!!!);
determinado evento ocorrer, }
Exemplo: Por exemplo, se o leitor escrever um c6di- </script>
if (hora==11 || hora==10) {alert(**faltam go em Javascript que mude a cor da pagi- </head>
menos de duas horas para o meio- na em background quando se pressiona
dia”)}; determinado botfo. entdio serd necessdrio <body>
O NOT é escrito como ! e € usado para “dizer ao browser” para niio execular o <form name="minhaform”>
inverter o resultado. seript quando o ler. <input type="button" value="Pressione-
Para impedir que o browser execute o me” onClick="minhafuncao()">
A sintaxe sera: script assim que o ler, o leitor necessitard </form=>
if (!(condigdo)) {accdo) de escrevé-lo como uma fungéo. </body=>
</html>
Exemplo: Veja o seguinte exemplo de codigo em
if (/(hora==11)) {alert(“falta mais de seript escrito como fungéo: Se a linha: alert (“Bem-vindo ao meu
uma hora para o meio-dia™)}; <html> mundo!!!); nio tivesse sido escrita como
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| uma fungdo, teria sido executada quando o

| browser a carregasse. Mas como foi escri-

| ta como uma fungdo, s6 serd executada
quando o utilizador premir o botio.

Chama-se a fungio nesta linha:
| <input type=""button” value="Pressione-
me” onClick="minhafuncao()">

| Como pode ver, colocdmos o botdo den-
| tro de uma form e adiciondmos o evento
| onClick="minhafuncao” &s propriedades
' do boto.

| A sintaxe geral para uma funcfio ser:
| function nomedafuncao(variavell, varia-
| vel2, ..varidvel X)
{
| I/ Aqui escreve-se as linhas em Javascript
| para a fungao
1)
Os { e } marcam o inicio e fim da fun-
¢ao.

NOTA

Um erro tipico quando se
escrevem fungdes em Javascript
€ esquecer a importincia das
palavras em maitscula nesta
linguagem. A palavra function
deverd ser escrita exactamente
como function. Function ou
FUNCTION causard um erro.

' Eventos
Os eventos sido accdes que podem ser
detectadas pela javascript.

Um exemplo poderd ser o evento onMou-
seOver, que € detectado quando o utiliza-
dor move o rato por cima de um objecto.
Outro evento serd o onLoad, que € detec-
tado assim que uma pdgina acaba de ser
carregada.

Habitualmente, os eventos sio usados em

' combinagéio com fungdes para que deter-
minada fun¢ao nao comece antes que um
evento ocorra.

| Um exemplo seria uma fungdo para ani-

| mar um botéo.

f A funcio simplesmente trocaria duas ima-
gens. Umaimagem que mostraria o botdo
naposi¢ao “‘paracima’ € outra que mostra-
ria 0 botiio na posigio de “para baixo”,
Se esta fungo fosse chamada usando um

| evento onMouseOver, o resultado seria
quando o rato estivesse sobre aimagem, o
botio estaria na posicdo “para baixo™.

N T
Eventos

Evento Detectado quando... Tags em HTML
onFocus="" quando o campo select, text,

na form obtém o focus textarea
onBlur="" quando o campo select, text,

na form perde o focus textarea
onChange="" o contetido de um select, text,

campo muda textarea
onSelect=" o texto é seleccionado text, textarea
onMouseOver="" o rato move-se A

sobre um Jink
onMouseOut="" o rato move-se para A

for a de um link
onClick="" o rato clica um objecto A, button,

checkbox, radio,
reset, submit

onLoad="" a pagina acaba de carregar body, frameset
onUnload="" o browser abre body, frameset

um novo documento
onSubmit="" o botéo é pressionado form

A tabela em cima mostra 0s eventos
| mais importantes reconhecidos pela
Javascript:
| Os eventos sio usados para atingir dois
! objectivos:
Para executar uma fungio apos a detec-
¢do de um evento
Para mostrar uma caixa popup apos a
detec¢do de um evento.

onFocus, onBlur e onChange siio usual-
mente usados em combinagio com vali-
| dagOes nos campos da form.

| Porexemplo, digamos que concebeu uma
| fungiio chamada validaremail() que vai
| verificar se 0 e-mail que o utilizador intro-
| duz contémum @ e, ainda, se contém um
| final com algum significado, tais como,
“com”, “net”, etc. Suponha ainda que o
utilizador poderd introduzir o seu e-mail
numa form.
Poderia usar, entéo, o evento onChange
para chamar a fungdo, sempre que o utili-
zador mudasse o valor do campo:
<input type="text"” size="20"
onChange="validaremail()">:

‘onLoad e UnLoad

| Os eventos onLoad e onUnload sdo habi-
tualmente usados para popups que apare-
cem quando o utilizador entra ou sai de
uma pigina. Outra utilizaciio importante
serd em combinagdo com cookies que sao
' enviados quando o utilizador entra ou sai

de uma pégina.

| H

i O leitor poderd ter um popup dizendo
| ao utilizador para introduzir o seu nome
| aquando da sua primeira visita a uma pégi-
na. O nome serd entdo introduzido num
cookie. Quando o visitante sair da pigina,
um cookie armazenard adata. Da préxima
vez que 0 mesmo utilizador visite a mesma
pagina, haverd um outro popup dizendo
qualquer coisa do tipo: “Bem-vindo Rosa
Mota, esta pdgina ndo foi actualizada des-
de a sua tltima visita hi 8 dias™.

OnSubmit
O evento onSubmit ¢ usado para atingir
um grande objectivo: validar todos os
campos numa form antes de submeté-la.
l No exemplo acima exposto vimos como
| validar um campo numa form comoeven-
| to onChange. Mas, por vezes, o visitan-
| te pode achar complicado ter tantas vali-
| dagdes no meio dos campos nessa form.
| Entdo poderd usar-se um tinico botdo para
| validar todos os campos ao mesmo tem-
| po. Isto poderd fazer-se usando o evento
| onSubmit.

Assuma que tinha feito uma fungio cha-

mada verificaform() que validaria as
| entradas nessa form.
| Agora pretende-se que esta fungdo seja
chamada quando o utilizador carrega num
botio. Se os valores niio forem aceites pela
funcdo, a submissdo nessa form deverd
ser cancelada. Deste modo, os dados nio
seriam introduzidos a néo ser que a fungio
aceite esses valores,
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| O que o leitor deverd fazer ¢ adicionar
| um evento onSubmit A tag <form> da
| seguinte maneira:

| <form method="suaescolha

| action="suaescolha” onSubmit="return
i verificaform()”>

| A funcio verificaform() devolve “verda-
deiro” ou “falso”,
| Se retornar “verdadeiro” os dados serdio
| validados.
Se retornar “falso” os dados serdio cance-
| lados.

Crie botdes animados
| Os eventos onMouseOver e onMou-
| seOut sdo usados essencialmente com um

objectivo: criar botdes animados.

O leitor poderd ter notado que estes eventos
| 86 podem ser usados em combinagiio com
| atag <a>. De qualquer modo, estes even-
| los s30 mais titeis em combinagiio com a
| tag <img>. O truque para fazer com que o
| evento funcione numa imagem serd, sim-
' plesmente, fazer com que a imagem fun-

cione como um /ink. (Se a imagem néio é
| suposta funcionar como um link, o leitor
| poderé criar o [ink para uma incora vazia,

€OMmo mostramos no exemplo abaixo).

| Exemplo:
Uma caixa aler aparece quando o even-
to onMouseOver € detectado numa ima-
gem:

O c6digo em HTML vir4:
<a href="#"
onMouseOver="alert(*Detectei um
evento onMouseOver™); return false™
onMouseOut="alert(*Detectei um
evento onMouseOut™); return false™s
<img sre="teste.gif” width="60" hei-
ght="60">
</a>

NOTA

; Escrevendo href="#"
cria um link vazio. Se realmente
pretende que o link aponte para
uma pdgina, devera escrever
o endereco dessa mesma pagina.

Ciclos

| Imagine que quer escrever um script que
permite realizar a mesma rotina umas cin-
quenta vezes seguidas. Um exemplo disso
seria se 0 programador quisesse produ-
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| ziruma tabela comparando temperaturas
‘ em Fahrenheit e Celsius. O script deve-
| riaescrever cinquenta linhas numa tabela,
| mostrando as diferentes temperaturas de
| acordo com as duas escalas, Em vez de se
| adicionar cinquenta linhas quase idénticas
| no seu c6digo, o programador poderd usar
I ciclos.

| Existem dois tipos diferentes de ciclos: o
| ciclo for ¢ o ciclo while.

| Ociclofor ¢ usado quando o programador
Jd sabe quantas vezes o script deverd cor-
| rer. Porexemplo, se o programador quiser
criar exactamente cinquenta linhas,

O ciclo while € usado quando se se preten-
de que o ciclo decorra até que uma deter-
minada condigfio seja verdadeira.

| Por exemplo, se o programador quiser
criar uma tabela comparando valores em
Celcius e Fahrenheit, saltando 15 graus
em cada linha, e se pretender que a tabe-
la mostre valores até 1200 graus em
| Celcius.

Em baixo mostramos uma descriio des-
tes dois ciclos:

Ciclo For

| Sintaxe:

| for (varidvel=valorinicial;

| varidvel<=valorfinal;
varidvel=varidvel+factorincremento)

{

/I aqui vem o cédigo do “script” a ser
repetido

}

Onde diz “varidvel” escreva o nome da
| varidvel a usar.

| Onde diz “valorinicial” escreva o valor
inicial onde comega o ciclo.

Onde diz “valorfinal” escreva o valor final
onde acabard o ciclo.

Onde diz “factorincremento” escreva o
| factor a ser incrementado em cada ciclo,

| NOTA

| Ofactor a incrementar podera
5 ser negativo,

i Exemplo:

| <html>

| <head>

| <title>Conversor Celcius-Fahrenheit</
| title>

| </head>

| <body>
| <table border=3>

“

“

| <tr><td>CELCIUS</
td><td>FAHRENHEIT</td></tr>
<script language="javascript ">

| for (celcius=0; celcius<=50:

| celcius=celcius+1)

{ documentwrite(“<tr><td>"+celcius+"</

| td><td>"

| +((celcius*9/5)+32)+ </id></tr>");

}

</script>

</table>

</body>

</html>

' Ciclo While
Sinaxe:
while (varidvel<=valorfinal)
{
/I aqui vem o cédigo do “script” a ser
repetido
il

‘ Escreva o nome da varidvel onde diz

| “varidvel”. .

Escreva o valor final do ciclo onde diz
“valorfinal”,

| Exemplo:

<html>

<head>

<title>Conversor Celcius-Fahrenheit</
title>

</head>

<body>

<table border=3>
<tr><td>CELCIUS</
td><td>FAHRENHEIT</td></tr>
<script language="javascript”>
celcius=0;

while (celcius<=50)

{

document write(“<tr><td>"+celcius+
"<id=<td>"+((celcius*9/5)+32)+"'</ -
td></tr>");

celeius=celcius+1;

1

</seript>

</table>

| </body>

| </html>

Para o més que vem...

| Na préxima edigio continuaremos a expli-
car os restantes aspectos mais bdsicos des-
talinguagem script que pode mudar radi-
| calmente o seu site.
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