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Estratégias

Objectivos

Casos de Estudo

l Desenvolvimento de uma ferramenta que permita, interactivamente, a gera ção automática de modelos
de simulação adequados a cenários alternativos, evitando a constru ção de raíz dos mesmos.

l Arena
l Criação de bibliotecas de código genérico, em Arena,

através do estudo dos comportamentos comuns dos
diversos cenários.

l Geração de modelos flexíveis, para posterior introdução
de controlo.

l VB
l Introdução de interactividade na construção dos modelos.
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Universidade do Minho Departamento de
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10º Congresso da Associação Portuguesa de Investigação Operacional (APDIO) - IO 2002,
Workshop EstudIO (sessão de posters), Guimarães, Portugal, Março, 2002.


